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Considérons le pronostic suivant :

	Score réel
	Score pronostiqué

	Final
	Mi-temps
	Final
	Mi-temps

	Rf1 – Rf2
	Rmt1 – Rmt2
	Pf1 – Pf2
	Pmt1 – Pmt2


I. Principes généraux
a) SCORES

corrects
1) fin du match et mi-temps
+ 15 pts
2) fin du match seulement
+ 8 pts
3) mi-temps seulement
+ 4 pts

faux
4) fin du match (unité de différence : U = |Rf1–Rf2|  |Sf1–Sf2|)

par unité de différence (pour U = 1,2 et 3)
 1 pts

par unité de différence (à partir de U = 4)
 2 pts

b) TIPS

corrects
1) fin du match et mi-temps
+ 4 pts
2) fin du match seulement
+ 2 pts
3) mi-temps seulement
+ 1 pt

faux
4) fin du match

1 pour X ou X pour 2, ou vice-versa
 2 pts

1 pour 2, ou vice-versa
 4 pts
Remarque: bonus pour écart correct à la fin du match
Si l’écart du score pronostiqué pour la fin du match est correct, un bonus de 2 points est accordé. Cette remarque ne s’applique pas en cas de match nul (score réel), ni lorsque le score a été correctement pronostiqué (cf. II. Cas particuliers, cumul des points).

II. Cas particuliers
a) Cumul des points
Pour chaque match, seuls les cumuls suivants sont réalisables (cf. I. Principes généraux):

· a2 + b3
score final et tip mi-temps corrects

· a3 + b2
tip final et score mi-temps corrects

· a3 + b2 + bonus
tip final et score mi-temps corrects, écart final correct

· b1 + bonus
tip final et tip mi-temps corrects, écart final correct

· b2 + bonus
tip final correct, écart final correct

b) Score nul et vierge
Si le score final est de 0-0, le point 1a des principes généraux est supprimé (un tel score correct en fin de match étant automatiquement correct à la mi-temps également).

Le score final de 0-0 pronostiqué correctement rapporte donc 12 points.

III. Exemples
	Score réel
	Score pronostiqué
	Points
	Réf. règlement

	Final
	Mi-temps
	Final
	Mi-temps
	
	

	2-0
	1-0
	2-0
	1-0
	15
	a1

	2-0
	1-0
	2-0
	0-0
	8
	a2

	2-0
	1-0
	1-1
	1-0
	0
	a3 + a4 + b4

	2-0
	1-0
	3-0
	2-0
	3
	b1 + a4

	2-0
	1-0
	1-0
	0-0
	1
	b2 + a4

	2-0
	1-0
	2-2
	2-0
	-3
	b3 + a4 + b4

	2-0
	1-0
	2-0
	2-0
	9
	a2 + b3

	2-0
	1-0
	1-0
	1-0
	5
	a3 + b2 + a4

	2-0
	1-0
	3-1
	1-0
	8
	a3 + b2 + bonus

	2-0
	1-0
	3-1
	2-0
	6
	b1 + bonus

	2-0
	1-0
	3-1
	0-0
	4
	b2 + bonus

	0-0
	0-0
	0-0
	0-0
	12
	0-0
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